
 

 

PERANCANGAN MASKOT LEMBAGA PEMASYARAKATAN 

PEREMPUAN KELAS IIA TANGERANG 

 

LAPORAN  

KEKARYAAN 

 

Diajukan untuk memenuhi syarat Mata Kuliah Tugas Akhir dan mencapai 

kelulusan Strata 1 Program Studi Desain Komukasi Visual 

Institut Teknologi dan Bisnis Ahmad Dahlan Jakarta 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Aqa’id Desandy F 

NIM 2090241004 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

INSTITUT TEKNOLOGI DAN BISNIS AHMAD DAHLAN 

JAKARTA 

2024 



 

 

 



 

 

 



 

 

MOTTO 

 

The earth without art is just eh. 

 

(Demetri Martin) 

 

 

Sedikit lebih beda lebih baik, daripada sedikit lebih baik 

 

(Seth Godin) 
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